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Uldine

Pohireeglid

Kogu tegevust iirituse véltel ja mingualal juhivad méangujuhid ja/voi organisaatorid. Nende
ettekirjutustele voi korraldustele mitte allumisel, korvaldatakse maéngija méngust, ning
ekstreemjuhtudel kaotab ta diguse edaspidi sddrastel liritustel viibida.

Maingujuhil (GM) on tdielik digus, teha vastavalt vajadusele vilkotsuseid mis lahknevad reeglites
satestatust. Sellel hetkel ei ole méngijal digust seda otsust vaidlustada, kdik kaebused voetakse
arvesse tagantjargi.

Mingujuhtidel on digus méirata abi-mingujuhte (REF) kelle {ilesandeks on jélgida reeglite tditmist
ning otsustada koike reeglitest 1dhtuvat. Abi-méangujuhid EI SAA vdétta vastu otsuseid mis lahknevad
kdesolevatest reeglitest.

Mingujuhuid maéadravad usaldusisikud, méngijate hulgast, keda tutvustatakse algusbriifil.
Usaldusisikul on samad digused mis abi-médngujuhil (REF).

Mingu viltel on kdik mida méngija tajub voi kogeb, médngu sisene ning seda tuleks ka nii votta.
Koik tegelased on viljamoeldised, koik seosed reaalsete inimestega juhuslikud ning kdik tegevused
mis méngija suhtes sooritatakse, sooritatakse tema viljamdeldud tegelase suhtes.

Koik méngijad peavad enne miangu moistma, et tegu on aktiivse meelelahutusega mille kdigus igatiks
on vastutav enda tegude eest. Korraldajad ei ole vastutavad fiilisilise, materiaalse vOi moraalse kahju
eest mida méngijad tekitavad méangu kéigus endale, teistele médngijatele voi kolmandatele isikutele.
Mingijad ei ole kohustatud tegema midagi mida nad peavad liialt ohtlikuks, seetdttu ei vota
korraldajad mingit vastutust osalejate turvalisuse eest. Korraldajad paluvad jilgida keskkonda enda
iimber, méngida turvaliselt ning suhtuda austusega manguala kultuurmaastikku.

Koik esemed ja inimesed kes kannavad ménguvilist mérki (vt. Méangu sisesed tdhised) on kdigi
tegelaste jaoks olematud, ndhtamatud, kuuldamatud.

Joukatsumises osalejatel on keelatud teise leeri vOi grupi heraldika, sliimboolika voi
varvikombinatsioonide kopeerimine/imiteerimine.

Kd&ik mingijad peavad check-in’is esitama isikut tdendava dokumendi. Pohjala Pooripdeval ei ole
lubatud osaleda anoniiiimselt. Méngija nimi margitakse tema kéepaelale ning méngija peab seda
REF’1 voi GM’1 palvel néditama.

STOPP reegel

Kui keegi méngijaist hiitiab ,,STOPP”, on koik juures viibijad kohustatud koheselt peatuma, pooleli
jitma kédimasoleva tegevuse, laskuma iihele pdlvele ning vaikima.

See on mérgiks, et midagi on valesti ja/voi potentsiaalselt ohtlik ja/vdi sellega on méng peatatud.
UHELE POLVELE LASKUMINE JA VAIKIMINE ON KOHUSTUSLIK viltimaks liikumist ning
suhtlemist mingupausi ajal.

Kui keegi liigub méngupausiga alasse, on ta automaatselt sellega seotud ja peab samuti iihele pdlvele
laskuma ning vaikima.

Maing jatkub, kui “STOPP” vilja hiitidnud isik, ja/vdi méngujuht on veendunud, et kdik osapooled
on valmis ning andnud loa méngu jatkamiseks.

Kui mingijal on mdjuv pdhjus, STOPP’i ajal, kohalt lahkumiseks (nditeks abi andmise eesmérgil)
siis peab ta oma relvad ja kilbi maha panema. Ta peab enne mingu jitkamist oma kohal tagasi
olema. Kui ta seda pole, loetaks ta mingust lahkunuks.

Kunagi ei tohi mingija kasutada ,,STOPP” reeglit triviaalsetel pohjustel. Kui méngija kasutab
“STOPP” reeglit lahingu kiigus, loetakse ta peale seda teadvusetuks (HP=0).
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e Kuigi sona stopp tdhendab ka {iildist peatumiskisku siis on see antud juhul reserveeritud méingu
tarbeks ja mingu aj al ei tohi seda sona kones kasutada. Kellegi litkumise peatamiseks, vdib kasutada
alternatiive (n. ,,seis!”; ,,pea kinni!”; ,,oota!”).

Mingija voib ,.STOPP” reeglit kasutada ainult siis kui:

1. Ta soovib peatada endale minguviliselt ebameeldivat situatsiooni. Iga kord ja alati, kui méngija
tunneb, et situatsioon on talle ménguviliselt ebameeldiv voib ta selle koheselt peatada/Idpetada,
hiitides ,,STOPP”.

2. Ta on ennast vigastanud, tal ilmnevad ootamatult tervisehdired, ta on saanud reaalselt valusa ja
vigastava tabamuse voi on tekkinud dnnetusohtlik olukord.

3. On tekkinud ménguvéliselt dnnetusohtlik olukord.

Maingija EI TOHI kasutad ,.STOPP” reeglit, kui:

1. Situatsioon on talle méngu siseselt ohtlik/ebameeldiv/keerukas.

2. Kellegi teise suhtes rikutakse fiiiisilise kontakti reeglit voi situatsioon paistab olevat kellegi teise
jaoks minguviliselt ebameeldiv. See on teise mingija asi otsustada, kas ,,STOPP” on vajalik.

Miingu sisesed tiahised

e Puna-valge kilelint — tihistab ménguvilist eset ala voi olekut. Tegelased ei nde 1dbi selle lindi, ei saa
litkuda sellest iile ega selle alt. Kdik esemed ja isikud mis on téielikult timbritsetud selle lindiga on
ndhtamatud ja tajumatud. Kui eseme mingi osa on tdhistatud selle lindiga siis ei saa seda osa
kasutada.

¢ Kollane-must kilelint — téhistab ala voi eset millel on eriomadused. Kilelindiga koos (n. esemel voi
ala serval) on silt v4i timbrik juhistega mida mingija kes ala voi eseme ldheduses on peab lugema
ning koheselt jargima. Erinevatele tegelaseklassidele vdivad olla erinevad juhised — maéngija
peab/tohib lugeda ainult enda klassi juhiseid. Juhised on ménguvilised esemed ja nende lugemine on
manguviline tegevus.

e Sinine Scm laiune riideriba — tihistab maagilist barjddri. Kas manaringi v0i manasdlme.
Maagilisest barjdérist saavad 14dbi liikuda ainult maagi klassi kuuluvad tegelased. Koik teised
tegelased ndevad ja kuulevad koike mis on lindist teisel pool aga ei saa sellest iile voi alt litkuda;
teisele poole linti relvaga liilia voi visata; lindist midagi iile anda voi vastu votta.

e Libipaistev kile mis on Kkitsam kui 10cm - tdhistab méangusisest ldbitavat barjddri (nditeks
amblikuvork). On tavaliste relvadega purustamatu. Tegelased ndevad ja kuulevad vabalt sellest 1dbi.
Nad voivad sellest 1dbi-, iile- voi timber pugeda, eeldusel, et nad kilet ei puuduta.

e Libipaistev voi ldbipaistmatu kile mis on laiem kui 10 cm — tdhistab ehitise voi loodusliku
moodustise (n. koopa) seina. Tegelased ei saa liikkuda sellest lébi, iile ega alt. Tegelased ei née
seintest 14bi ent vdivad ldbi nende kuulda. Lébi seinte kuulmine ei ole tdpsustatud, palun ldhenege
rolliménguliselt ja vastavalt olukorrale.

e Pdeva tsiikkel — mingumehhaanika mdistes kestab iiks pdev 10:00 kuni 10:00 jargmisel
kalendripdeval. Uhes pdevas on kaks piikese tsiiklit, ,,pdev* (10:00 kuni 22:00) ja ,,66 (22:00 kuni
10:00 jargmisel kalendripaeval). Mangutehniliselt pédike tduseb kell 10:00 ja loojub kell 22:00. Koik
reeglid vOi ressursid mis on kirjeldatud kui ,jikskord pdevas* voi ,selle pdeva jooksul*
10pevad/taastuvad igal hommikul kell 10:00. Koik reeglid voi ressursid mis on kirjeldatud ,,iiks kord
tsiikli jooksul* 16pevad/taastuvad vastavalt kas 10:00 voi 22:00.

Vaitlusreeglid
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Voitlus on defineeritud kui: Situatsioon kus iiks pool vO6i modlemad pooled hoiavad kies
relvaimitatsiooni, teise poole riindamise ja/vdi enda kaitsmise eesmairgil. Sellest ldhtuvalt ei saa
omavahel vditlust alustada kaks relvitut vai ainult kilbiga varustatud inimest.

Iga mingija on kohustatud pidevalt veenduma relvaimitatsiooni, mida ta kasutab, ohutuses ja
nouetele vastavuses. Kahtluse korral on miéngija kohustatud koheselt lopetama imitatsiooni
kasutamise.

Elupunktid

o Igal tegelasel on 2 elupunkti, kui tema valitud klass vdi méngujuhid pole talle delnud teisiti.

e Iga korrektne relvatabamus (vt. allpool) eemaldab tegelaselt iihe elupunkti. Kui elupunktid on viidud
nulli, kaotab tegelane teadvuse.

e Teadvusetu tegelane ei saa liigutada ega mingil viisil suhelda.

e Kui tegelasel on turvisepunkte (turvisepunktide andmise skeem on &dra toodud Lisas nr. 2) siis
tavarelva tabamusel turvisesse kustuvad need enne elupunkte.

e Iga laskerelva noole tabamus eemaldab elupunkti, sdltumata turvisest

e Suure kivi tabamus eemaldab koik elupunktid soltumata turvisest.

e Kilp kaitseb nii relvatabamuste kui ka suure kivi tabamuste eest. (Suure kivi tabamuse puhul kilpi, ei
saa tegelane kiill vigastada kuid kaotab 5 minutiks teadvuse.)

e Tegelase elupunktid taastuvad kiirusega tliks elupunkt 20 minuti jooksul, eeldusel, et tema haavad on
seotud.

e Teadvusetu (elupunkte pole) aga mitte veel surnud (vt. allpool) tegelase saab teadvusele tuua, tema
haavu sidudes.

Relvatabamus

Korrektseks loetakse iga relvatabamust millel vihemalt {iks jargnevatest omadustest:
e on eelnenud meetrine hoovott;

e langeb heli tekitades kehale;

e on sooritatud piisava jouga, et vastane seda tunneks;

Ebakorrektseks loetakse iga relvatabamust millel on vihemalt iiks jargnevatest omadustest:
e on sooritatud eirates iiht vOi mitut vditluse ohutuse reeglit;
e tabab riivates vOi libamisi;

Relvatabamuse korrektsust (e. seda kas tabamus luges) hindab ALATI JA AINULT pihta saaja - ming
kiib aususe peale.

Surm

e Tegelane sureb kui:
o Ta on lamanud 10 minutit teadvuseta (HP=0)
o Ta surmatakse (vt. allpool)
e Loplikult surnud tegelane peab esimesel voimalusel litkuma ménguvilisele alale (manalasse).
e Liikudes peab surnu hoidma kitt pea peal ning keelatud on suhelda teiste médngijatega
e Tegelase surmamiseks tuleb relvaga imiteerida teadvusetu voi muul viisil abitu keha tiikkkideks
raiumist voi tampimist. Seda tuleb teha 10 sekundi jooksul, lugedes selgelt ja valjusti sekundeid:
,.uks-likstuhat, kaks-kakstuhat, kolm-kolmtuhat ...”

Viimane kittemaks

Tegelane kes surmati (hakiti tiikkideks) saab soovi korral deklareerida valjult ja koigile arusaadavalt
»viimane kattemaks® (rahvusvaheliste méngijate juuresolekult ,last act of vengeance®). Mille
tagajdrjel:
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o Tegelase koik elu- ja turvisepunktid taastuvad kohe ja tdielikult ning ta muutub vaimolendiks
kes on haavamatu koigile, peale selle kes ta surmas.

o Viimase kéttemaksu aktina vditleb tegelane oma surmajaga. Tegelane ei saa teha midagi
muud ega mojutada, riinnata voi suhelda kellegagi teisega.

o Kui tema surmaja kaotab teadvuse (HP=0) voi kui tegelase enda elupunktid viiakse uuesti
nulli siis ta havib loplikult, peab loovutama kodik méngusisesed esemed ning minema kohe
manalasse.

o Tegelane kes kasutas viimast kdttemaksu ei saa manalast ennetihtaegselt viljuda, isegi kui
muud mehhaanikad seda lubaksid.

o Viimast kittemaksu ei saa kasutada joukatsumises osalejad.

Vaoitluse ohutus

Uleliia brutaalsed ja/vdi tahtlikult vastase (reaalselt) vigastamiseks sooritatud 166gid ning torked on
keelatud.

Keelatud on fiiiisiline kontakt (nagu 166gid, tduked ilma kilbi abita, heited, vo1 vddnamised) likskdik
mis kehaosaga.

Keelatud on voitluses teistele méngijatele tahtlikult otsa jooksmine voi tdukamine (va. Kilbiga
toukamise reeglid).

Keelatud piirkondadeks on kael ja pea ning kube — nendesse piirkondadesse ei tohi 166ke voi torkeid
suunata (v.a. laskerelvad ja suur kivi).

Keelatud on haarata vastase relvast voi kilbist ja/voi seda kinni hoida isegi enda relva voi kilbiga.
RELVAST HAARAMINE ON KEELATUD!

Kilbiga toukamine

Kilbiga voib tougata ainult teist kilbikandjat! Kilbita mangijate tdukamine on keelatud!
[Ima kilbita tdukamine (ka kilbikandja toukamine) on keelatud.

Koik touked tuleb sooritada otse eest e. tdugatava vaatevéljast.

Koik sddrased toimingud tuleb teha kilbi tdispinnaga.

Mitte mingil juhul ei tohi tdugata ega liiiia kilbi servaga.

Tougata tohib ainult kilbiga mille suurim pinna ldbimdot on vihemalt 55 cm.

Uimaseks 160mine

Uimaseks 166miseks tuleb sihtmarki selja tagant lihe kdega kergelt pea peale patsutada, hoides samal
ajal teises kies relva.
Uimastamine ei moju, kui sihtmérk kannab kiivrit voi ndeb uimastajat patsutamise hetkel.

Kui uimastamine Onnestus, langeb sihtmirk teadvusetult maha ja piisib nii 1 minuti (loeb mottes
60ni).

Relvad

Relvadena on lubatud kasutada ainult selleks spetsiaalselt ettendhtud relvaimitatsioone mis vastavad
Lisas nr. 1 dra toodud nduetele.
Relvad jaotatakse oma pikkuse voi kasutuse jargi nelja kategooriasse

# Pikkus Kategooria
| 5-100 cm Uhekielised relvad*
II 100-120 cm | Pooleteisekéelised relvad*
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I |ile 120 em | Kahekéelised relvad

IV |- Laskerelvad

* Erandlik on lithike oda mille pikkused on:
50-100cm iihekieline ja 100-160cm pooleteisekdeline.

Relva pikkust moddetakse kogupikkuses (kdepide ja/voi kaunistused kaasaarvatud).

Kui relval on rippuvaid osi (n. kettnuiad) siis moddetakse relva pikkust, rippuvat osa sirgeks
tommates, et saada maksimaalne voimalik pikkus.

Korraga voib kasutada kahte tihekaelist relva.

Korraga voib kasutada iihte iihekidelist ja iihte pooleteisekdelist relva eeldusel, et iihekidelise ja
pooleteisekielise relva pikkus ei ole kokku iile kahe meetri (200 cm).

Relva vilimus on méngija vaba valik, niikaua kuni relv vastab ohutusnduetele ja siilitab oma tiiiibile
vastavad omadused.

Korraga voib kasutada ainult iihte kilpi.
Kilbiga koos e1 vO1 kasutada kahekéelisi vo1 laskerelvi.

Suur kivi

Suure kivi alla klassifitseerub spetsiaalselt valmistatud, pehme, kerakujuline, vdhemalt 30cm
1abimddduga, ja mitte lile 300g raskune ese.

e Suurt kivi tuleb tosta, tassida voi kasutada kahe kdega ning samal ajal ei saa joosta.

e Suure kiviga ei saa liitia ega 160ke kaitsta

e Korraga saab tassida, tosta voi kasutada ainult tiht suurt kivi

e Suurt kivi ei vO1 visata, vaid sellel tuleb lasta kukkuda.

e FErandlikult loevad suure kivi puhul ka tabamused péhe.

e Suure kivi tabamus kustutab alati koik elupunktid. Turvis (isegi kiiver) ei kaitse selle eest.

e Tabamusel kilpi, elupunktid ei kustu ent kilbikandja liitiakse oimetuks — ta langeb teadvusetult maha
ja ei tule teadvusele enne kui 5 minuti (méngija loeb mottes 300ni) méddudes.

Riinnakmasinad

e Ainsad mingijate poolt vabalt kasutatavad riinnakmasinad on rammpalgid.

e Rammpalk peab olema visuaalselt imposantne ning selle kandmiseks ja kasutamiseks on vajalik
vihemalt 4 inimest. Rammpalgi kandjad/kasutajad ei saa samal ajal kdes kanda relva.

e Koik riinnakmasinad peavad olema Mangujuhi poolt enne méngu algust kontrollitud ja kinnitatud.

e Maingu kiigus riinnakmasinate valmistamine ei ole voimalik ja juhuslikke esemeid ei saa kasutada
rlinnakmasinatena.

e Riinnakmasinad ei saa 160girelvana kasutada, isegi kui nende materjal ja valmistusviis seda lubaks.

e Projektiilidega riinnakmasinate kasutamiseks peab méngijal olema kehtiv, vihemalt teise taseme
litsents, ,Larbi Laskerelvade® silisteemis. Ning nende kasutamisel tuleb Idhtuda siisteemi
kasutusreeglite versiooni 1.3 ohutusnduetest.

e Projektiiliga riinnakmasina lendkeha loetakse tabamusi arvestades Suureks Kiviks. Riinnakmasina
projektiile ei loeta Suureks Kiviks nende tdstmisel ja tassimisel.

e Riinnakmasinaid saab purustada sarnaselt surmamise reeglile, hoides relva riinnakmasinal ja lugedes
aeglaselt kiimneni.

e Purustatud riinnakmasina saab taastada kui keegi selle omanikest veedab katkematult 15 minutit seda
parandades. Parandamise méngimine pole kohustuslik aga selle ajal ei saa riinnakmasinat liigutada,
parandajal ei tohi olla kées relvi voi kilpi ning ta ei tohi litkuda masinast kaugemale kui 2 meetrit.

Laskerelvad
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Laskerelva kasutamiseks peab mingijal olema kehtiv litsents ,,Larbi Laskerelvade* siisteemis.
Laskerelvade kasutamisel tuleb jargida ,,.Larbi Laskerelvade* siisteemi kasutusreeglite versiooni 1.3
Laskerelva kasutamisel pole keelatud tabamuspiirkondi. Kdik tabamused loevad.

Laskerelva noole tabamus ignoreerib turvist ja eemaldab kohe elupunkte (turvis jaéb terveks).

Haavade sidumine ja paranemine

Haavu oskab siduda igaiiks

Haava sidumiseks on vajalik sideme representatsioon — Valge, vihemalt Scm laiune ja 50cm pikkune
riideriba.

Uhe jiseme voi keha sidumiseks liheb vaja vihemalt iiht sidet.

Haavatud tegelane tuleb teadvusele 60 sekundi moddudes pirast haavade sidumist ja saab rddkida
ning vaevaliselt litkuda voi tegutseda.

Sidemeid voib eemaldada ning uuesti kasutada — kui haav pole veel paranenud siis sideme
eemaldamisel avaneb see kohe uuesti. Kui haavatul ei ole selleks hetkeks taastunud iihtegi elupunkti
siis kaotab ta uuesti teadvuse.

Seotud haavadega tegelasel taastub iiks elupunkt 20 minutiga, eeldusel, et ta ei soorita fiiiisiliselt
pingutavaid tegevusi (nagu jooksmine voi voitlemine).

Kui seotud haavadega tegelane piisib tdiesti litkumatult ja Ravitseja tema haavade eest
rollimanguliselt hoolitseb, taastub {iks elupunkt 10 minutiga.

Kui tegelane sooritab seotud haavadega fiitisiliselt pingutavaid tegevusi siis tema haavad avanevad
uuesti ja elupunktid ei taastu enam. Kui tal ei ole selleks hetkeks taastunud iihtegi elupunkti siis
kaotab ta uuesti teadvuse ja hakkab surema.

Sojasaagi kogumine

Sojasaagi kogumine, e. ,,luutimine” on teadvusetu voi surnud tegelase 1dbi otsimine ja mdngusisese
varustuse réovimine.

Mingu siseseid esemeid mis ei kuulu méngijale — nagu niiteks teened, artefaktid, joukatsumise
pohised esemed, leeri lipud jne. voib alati luutida.

Kui mingija ei soovi, et teda reaalselt 1dbi otsitakse, peab ta vabatahtlikult loovutama kd&ik
mangusisesed esemed.

Mingija isikliku varustuse luutimiseks peab luba kiisima. Kui seda luba ei anta siis ei tohi varustust
votta.

Vastutus

TAHELEPANU: Luutides kellegi isikliku varustuse muutub luutija automaatselt vastutavaks kogu
varustuse eest mille ta ro6vib.

Luutija kohustub hiljemalt mingu Idppedes ise iiles otsima luuditu ning talle KOGU varustuse
tagastama, tdpselt selles seisukorras nagu see oli saades.

Luuditud varustuse kadumisel, rikkumisel voi hédvitamisel on luutija kohustatud selle asendama,
parandama voi kompenseerima.

Isegi kui luutijalt endalt see varustus hiljem luuditi, jadb tema ise IKKA JA ALATI vastutavaks selle
isiku ees, kellelt ta varustuse vottis.

Arusaamatuste viltimiseks soovitavad méngujuhid isiklikku varustust pigem mitte luutida.
TAHELEPANU: Mingu sisesed esemed ja artefaktid ei ole suveniirid. Palume neid mitte 18hkuda
ning hiljemalt médngu Idppedes tagastada check-in’i.
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e Kui sa oled saanud/leidnud eseme mille omanikku sa ei tea, siis too see méngujuhtide kétte.
e Mingijalaagritest on keelatud ,varastada®“ ehk salaja eemaldada méngusiseseid esemeid voi

dekoratsioone.

Dekoratsioonid ja rekvisiidid

e Ohtlike vdi neelamisel tervist kahjustavate kemikaalide kasutamine rolliméngus (sh. kostiitimi voi
alkeemialabori osana voi eriefektide tekitamiseks) on keelatud!
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Maianguala reeglid

Valgus ja selle kasutamine

Taskulampide kasutamine on méngusisestes tsoonides rangelt keelatud!

Igasugused keemilised valguspulgad voi nendes sisalduvad kemikaalid on reserveeritud mangu
tarbeks. Nende iseseisev méngu toomine on keelatud.

Punase liikuva valguse kasutamine méngu siseselt on keelatud. Punane valgus mérgib GM’i voi
ménguvilist olekut.

Luminestsents valgus on lubatud kui tegemist on statsionaarse valgusallikaga.

Elektrilise valguse kasutamine on lubatud kui tegu on hajutatud valgusega, valgustugevus ei ole liiga
tugev ja valgusallika vilimus sobib méngu konteksti.

Koik sedasorti valgusallikad peavad olema méngujuhtide poolt heaks kiidetud.

Nouetele vastavat elektrilist valgusallikat saab kanda voi kasutada igaiiks kuid seda saab sisse voi
vilja liilitada ainult Maagi klassi kuuluv tegelane.

Mingujuhid voivad keelata mingi valgusallika kasutamise kui see on ohtlik vdi hiirib oluliselt
mangu.

Manala
Manala on selle jaoks spetsiaalselt markeeritud ménguviline ala, mille asukoht tehakse mingijaile
teatavaks enne mangu algust.
Kui tegelane 10plikult sureb, ldheb mingija manalasse. Manalast naasmise tingimused otsustavad
mangujuhid.
Manalast naasmisel ei mileta tegelane midagi mis juhtus temaga 5 min. enne teadvuse kaotamist.
Joukatsumiste ajal voivad kehtida manalale ja suremisele erireeglid.

Tsoonid

Mainguala on jaotatud kolmeks tsooniks, need on: valvatud (ehk. valge) tsoon, metsik (ehk. punane)
tsoon ning ménguvéline (ehk sinine) tsoon.

Valge ja punase tsooni piirid on vastavalt vajadusele ja voimalusele markeeritud piiripostidega.
Mainguvilises tsoonis (sinine) on vditlemine ja rolliméng keelatud. Kui sa sisened vditluse ajal
sinisesse tsooni, on sul 30 sekundit, et sealt viljuda. Vastasel juhul oled sa vangistatud ja pead
kdituma vastavalt vastase korraldustele. Kogu ménguvéline tegevus tuleks hoida sinises tsoonis.
Valvatud tsoonis (valge) on keelatud voitlus ilma vastastikkuse ndusolekuta (v.a. joukatsumiste ajal).
Valget tsooni voib joukatsumiste vahel kasutada voitluse véltimiseks.

Metsikus tsoonis (punane) on vditlus alati lubatud.

Valge ja punane tsoon on rollimdngu tsoonid ning neis olles peab pilisima tegelaskujus.
Mainguviliseid esemeid ei tohiks nendesse tsoonidesse tuua voi peavad need olema piisavalt
maskeeritud.

Koik valged tsoonid muutuvad joukatsumise ajaks (algussignaalist I0pusignaalini) punaseks
tsooniks. Méngijad kes ei osale joukatsumises saavad ohutult viibida ainult mdnes méngijalaagris voi
sinises tsoonis.
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M:ingu sisene raha

Enimlevinud méngusiseseks rahaks on ,,teened*.

Teened on pisikesed mangumaérgid mis tdhistavad Ancalagoni soosingut.

Teeneid tuuakse mingu ja jagatakse mangijatele méngujuhtide poolt erinevatel meetoditel.
Mingijatel endil on keelatud iseseisvalt uusi, teeneid representeerivaid, médngumérke méngu tuua.
Teeneid saab alati sojasaagiks koguda (vt. allpool).

Lisaks teenetele on vdimalik erinevad mingu sisesed méargid voi raha. Nende kasutamine voi
tunnistamine vairinguna, soltub ainult méangijatest ja NPC’dest.

Artefaktid

Artefaktid on védga vOimsad ja haruldased, maagilised voi iidsed esemed millel vOivad olla mistahes
kdesolevaid reegleid muutvad omadused.

Artefakti kaart

Need omadused on kirjeldatud kakskeelsel artefakti kaardil (spetsiaalne kiletatud méngumaérk) mida
tuleb artefaktiga alati kaasas kanda. Ilma kaardita artefakt ei oma mingit moju ega vééartust.

Artefakti omaduste kasutamisel tuleb koigile soovijaile artefakti kaarti ndidata ja lugeda anda.
Artefakti kaardil olevate juhiste nditamine/lugemine on ménguviline tegevus ja mingijad peavad
neid juhiseid jargima kui GM’1 omi.

Artefakti kaardil olevat teksti saavad méngu siseselt interpreteerida (identifitseerida) ainult Maagi
voOi Alkeemiku klassi kuuluvad tegelased.

Artefaktide kasutamine

e Artefaktid jaotuvad kandmis-/kasutusviisi jargi tiitipideks. Tiiiibid on:
o [2] Sormused (kantav sormes)
[1] Amuletid (kantav kaelas)
[1] Peakatted-ehted (kantav peas)
[1] Riideesemed-turvised (kantav kehal)
[2] Aksessuaarid (kantav keha kiilge kinnitatult voi kaes)
[1] Reliikviad (kasutatavad méngijalaagri manaringis)
[X] Loitsukirjad*
o [X] Altarikristallid**
Tiiiibi ees sulgudes olev kasutuspiirang mitut seda tiilipi artefakti liks tegelane korraga
kanda/kasutada saab.
* Joukatsumise ajal saab igat tegelast voi ménguala korraga mdjutada ainult iiks loits
kummastki leerist. Joukatsumise véliselt saab méngijat voi madnguala mingit punkti korraga
mojutada ainult iiks (viimane) loits.
** Korraga kasutatavate altarikristallide maksimaalne arv sdltub (laagri) altarist, sealjuures ei
saa Uihte tiiiipi kristalli olla altaril rohkem kui 4.
Mitme artefakti kasutamisel nende mdju (ka sarnane voi vastupidine moju) liidetakse.

Enamik artefakte suudab ,,rdnnata dimensioonide vahel*“ — artefaktid on méngude vahel piisivad ja
need tuleb (koos artefakti kaardiga) tagastada check-out’is méngujuhtidele kus need registreeritakse
méngija voi laagri nimele ning méngija voi laager saab neid uuesti kasutada jargmisel Pooripdeva
seeria méangul.

Kui artefakt ei sdili on see eraldi kirjas artefakti kaardil (nditeks ei sdili likski Altarikristall voi
Loitsukiri).
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Mingija voib jiargmiseks Podripdeva seeria ménguks enda artefaktist ka ise representatsiooni teha
ning seda koos, korraldajatelt check-in’is saadud, artefakti kaardiga kasutada.

Artefakt ja kaart on alati luuditavad (palun sellega arvestada ise tehtud artefaktide puhul) ning
mingutehniliselt {iks ese. Ukskdik kumma leidmisel/luutimisel, tuleb anda #ra ka teine.

Kaardid mida check-out’is ei registreerita kaotavad parast méngu 16ppu kehtivuse ja neid artefakte ei
saa jargmisel méingul uuesti mangu tuuva. (Artefakt liheb kaduma).

Manasoélmed ja manalaekad

Manasdlmed

Manasdlmed on méngualal piisivalt sinise riideribaga tdhistatud alad milles asub spetsiaalne altar voi
agregaat.

Manasolme saab siseneda ainult maagi klassi kuuluv tegelane.

Maag saab (manasdlmes olles) teise maagi manasdlmest 15 minutiks vilja tdrjuda sarnaselt loodud
manaringi hivitamise reeglitele. Manasdlm ise ei hivi.

Manasolm kogub endasse maagiat kiirusega 1 iihik iga 10 minuti tagant. Manasdlme maagiat saab
koguda ja transportida manalaeka abil.

Lisaks genereerib manasdlm aeg-ajalt juhusliku arvu teeneid. Manasdlme tekkinud teeneid saab votta
iikskoik milline maag.

Manalaegas
Manalaegas on spetsiaalne kirst mida tohivad kanda, kasutada ja avada ainult maagi klassi kuuluvad
tegelased.
Manalaeka abil saab eemaldada manasdlmest, sinna kogunenud, maagiat.
Sellisel viisil kogutud maagiat lohealtaril ohverdades saab méangija vastutasuks teeneid ja tugevdada
iiht leeridest (leer saab voidupunkte). Iga iihik Maagiat annab ohverdades 5 teenet ja 1 voidupunkti.
Igal mingijalaagril on enda unikaalne manalaegas, mida saavad avada ainult sellesse laagrisse
kuuluvad maagid ning mida laager saab (manalacka luutimise korral) rituaalse maagia abil alati
»tagasi kutsuda®. Tagasi kutsumine maksab laagrile 100 teenet ja laegas naaseb tiihjana.
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Tegelaste ja klasside reeglid

Tegelaste klassid

Iga méngija v3ib enda tegelase klassi vabalt valida, check-in’i kdigus. Sdiraselt valitud klassi ei saa mingija
méngu jooksul muuta. Kui méngija ei soovi voi ei oska klassi valida on tema tegelane automaatselt Sddalase
klassist.

Sodalane

Elupunkte: 2
Mana: 1

Eriomadused: Puuduvad
Eritingimused: Puuduvad

Ravitseja

Elupunkte: 1
Mana: Pole!

Eriomadused:

e Ravitsejatele annab Ancalagon vdime, sooritada 4 korda joukatsumise jooksul puutega ravimist.
Puutega ravimine taastab kohe maksimaalsed elupunktid iihel tegelasel. Teadvusetu isik (k.a.
HP=0), tuleb kohe teadvusele. Puutega ravimiseks peab ravitseja sihtmirki molema kée
peopesaga puudutama. Kded peavad olema vabad (ravitsejal ei tohi olla kées {iihtegi eset).
Nahakontakt ei ole oluline, tdhtis on, et sihtmérk tunneks ravitseja kéte survet.

e Saab hoolitseda haavatud tegelase eest, kui too piisib lamades ja litkumatult — selleks ei tohi
Ravitseja kanda relvi ega tegeleda millegi muuga, samuti ei tohi minna haavatust kaugemale kui
1 meeter. Tegelane kelle eest sddraselt hoolitsetakse paraneb poole kiiremini (e. 1 HP taastub 10
minutiga). Korraga saab hoolitseda kuni kahe haavatu eest.

e Saab alkeemiku kaasabil luua ravimise jooke.

Eritingimused:

e Ravitseja ei tohi kasutada kilpi.

e Ravitsejad peavad oma erivdimeid vilja méngima ja ideaalis olema kostiiiimi jérgi dra tuntavad.

e Ravitseja saab oma voimeid kasutada ka joukatsumiste vahelisel ajal aga ainult 4 korral péikese-
tsiikli ajal. St. et ravitseja vOimed taastuvad iga kord kui péike tduseb vOi loojub
(méngutehniliselt vastavalt 22:00 ja 10:00).

e Ravitseja peab ndhtaval kohal kandma laia kollast linti voi lipukest oma staatuse siimbolina. See
lint on ménguviline ese ja sellele voivad reageerida (seda dra tunda) ainult teised ravitsejad.
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Maag

Elupunkte: 1
Mana: 5

Eriomadused:
Maag ei kaota mana kasutamise tottu teadvust.
Maag on ainus kes saab alustada rituaaliringi.
Maag on ainus kes saab maagilist (elektrilist) valgust sisse voi vilja liilitada.
Maag on ainus kes saab liikuda 1abi manaringide (téhistatud sinise riideribaga).
Maag saab luua, hdvitada voi tugevdada teiste maagide loodud manaringe.
Saab alkeemiku kaasabil luua manajooke.

e Saab méngu siseselt interpreteerida artefaktide kaartidel olevaid tekste

Eritingimused:
Maagid peavad oma erivoimeid vélja méngima ja ideaalis olema kostiitimi jérgi dra tuntavad.
Maagi mana taastub automaatselt iga kord kui péike tduseb voi loojub (mangutehniliselt vastavalt
22:00 ja 10:00).
Maag ei saa kanda toimivat turvist (tema kostiiim vo0ib olla valmistatud materjalidest mis
klassifitseeruksid turvisena kuid neid ei loeta turviseks kui maag neid kannab) ega kasutada kilpi.
Kui maagil pole eristavat kostiitimi ja/voi ta el mdngi oma rolli mitte mingil viisil vélja, voib ta
kaotada osa voi koik enda tegelase voimetest.
Maag peab nidhtaval kohal kandma laia sinist linti voi1 lipukest oma staatuse stimbolina. See lint
on manguviline ese ja sellele voivad reageerida (seda dra tunda) ainult teised maagid.

Alkeemik

Elupunkte: 1
Mana: Pole!

Eriomadused:
e Saab labori abil Péoripdeva maailmast kogutud Essentsi Aelteiriks destilleerida. Aelteir on
vajalik vOlurohtude loomiseks.
e Saab méngu siseselt interpreteerida artefaktide kaartidel olevaid tekste.
Eritingimused:
Oma eriomaduste rakendamiseks peab alkeemikul olema labor.
Labori vdlimus, sisustus ja iilesehitus pole reglementeeritud ja sdltub méngija suvast.
Labori efektiivsus Essentsist Aelteiri tegemiseks soltub méingujuhi suvast ja on seotud labori
vilimusega.
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Sepp

Elupunkte: 5
Mana: Pole!

Eriomadused:

e Saab kanda kdiki turviseid ja kasutada kdiki relvi

e Sepale annab Ancalagon vdime, 4 korda joukatsumise jooksul puutega mond turvist parandada.
Parandamine taastab kohe katkise turvise maksimaalsed turvisepunktid. Parandamiseks tuleb dra
kulutada (esimesel voimalusel, 14himale méngujuhile dra anda) iiks tikk Hobemaaki (spetsiaalne
ja méngu siseselt hangitav maak). Sepa kded peavad olema vabad ning ta peab turvist mdlema
kde peopesaga puudutama.

Eritingimused:

e Vastupanu maagiale:
o Sepa puhul ei toimi preestri puutega ravimine voi ravijook.
o Sepa elupunktid ei taastu joukatsumiste ajaks/jooksul/vahel voi péikese tdusu/loojanguga.
o Joukatsumises osaledes ei saa sepp kasutada taaselustumispunkte (respawn) vaid peab
suremise korral minema manalasse.
o Sepp ei saa ennast manalast varem vilja osta vaid peab manalasse sattudes seal alati tunni
veetma.

e Ainus viis sepa haavade paranemiseks on nende sidumine (kehtivad haavade sidumise reeglid).
Samas seotud haavad paranevad poole kiiremini. Uhe elupunkti taastumine vdtab Sepa puhul
aega 10 minutit (5 minutit kui Ravitseja tema eest hoolitseb).

e Sepp saab oma turvise parandamise voimet kasutada ka joukatsumiste vahelisel ajal aga ainult 6
korral piikese-tsiikli ajal. See tdhendab et sepa turvise parandamise voime taastub iga kord kui
péaike tduseb voi loojub (mingutehniliselt vastavalt 22:00 ja 10:00).

Maagia

Ainus maéngijatele kéttesaadav maagia on rituaalne maagia mis tuleb 1dbi viia mingujuhi
juuresolekul.

Rituaalset maagiat saab rakendada rituaaliringi abil, mida saab algatada ainul Maag, kasutades
Loitsukirja artefakti.

Rituaaliringis peab olema piisavalt tegelasi, kes kulutavad vajaliku arvu mana ning loitsu sooritav
Maag, peab kulutama piisavalt Teeneid.

Iga tegelane kes kulutab rituaaliks oma mana (v.a. Maagid) on teadvuseta 15 minutit jirgmise
joukatsumise algusest. Seda moju saab eirata kui tegelane kasutab dra kaks (2) Teenet, hetkel mil ta
oma Mana kasutab.

Joukatsumist mdjutav rituaal tuleb lébi viia enne joukatsumise algust aga mitte kauem kui 30 minutit
enne avasignaali, leeriga kaasas oleva GM’1 voi REF’1 juuresolekul.

Uks leer saab joukatsumist mdjutada ainult {ihe rituaaliga. Mitme rituaali sooritamise korral j4ib
kehtima viimane.

Mingijad saavad kasutada teatud loitsukirju ka enne suuremaid lahinguid viljaspool joukatsumisi,
eelneval kokkuleppel mangujuhtidega. Sellised kokkulepped tuleb sdlmida GM’i mitte REF’iga.

Loitsukirjad

Loitsukirjad on méngu sisesed artefaktid mis ei sdili mdngude vahel.
Loitsukirjad tuuakse méngu ja jagatakse mingijatele, méngujuhtide poolt, erinevatel meetoditel.
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e Loitsu nimi, mdju, mana ja teenete maksumus ning vdimalikud piirangud on kirjas loitsukirjaga
kaasas oleval artefakti kaardil.

Manaringid

e Manaring on sinise riideribaga tihistatud ala. Riideriba on asetatud maha voi kuni pdlve kdrgusele.

e Manaringi tohivad siseneda ainult maagid. Maagid saavad vabalt ldbida likskodik millist manaringi
ning sellest esemeid sisse-vélja liigutada.
Maagid ei tohi manaringis olles kasutada relvi.
Manaringi sees on koik maagid haavamatud.
Manaringid vdivad olla méngualal kas piisivad (manasdlmed) voi maagide poolt loodud ehk ajutised.
Manaringi kdrgus on orienteeruvalt 2 meetrit. Ule manaringi saavad mingijad omavahel vdidelda
eeldusel, et iiks neist seisab manaringist korgemal voi madalamal kui 2 meetrit. Manaringis olijad
peavad tegema koik endast sOltuva, et seda voitlust mitte héirida voi takistada.

Piisiv manaring:
¢ On mingualale permanentselt asetatud manaring, selle eemaldamiseks on vajalik GM’i (mitte
REF’1!) selgesOnaline ndusolek voi korraldus.
Piisivast manaringist voib maag Uritada teise maagi 15 minutiks vilja tdrjuda sarnaselt loodud
manaringi riindamise reeglitele. Maag kes kulutab vihem mana, torjutakse vélja.

Loodud manaring

e [ga maag saab luua manaringe, selleks on tal vaja vihemalt Scm laiust ja mitte rohkem kui 15m
pikkust sinist riideriba. Manaringi loomiseks peab maag riba maha asetama ja otsad kokku
siduma nii, et ta ise jddb ringi sisse. Ring on loodud pérast seda kui maag on riba sidunud ja lahti
lasknud.
Manaringi ei saa luua timber teiste elusolendite! Loomise hetkel tohib ringis sees olla ainult
maag ise.
Manaringi saab luua ainult punases tsoonis ning méngus voib olla kohti voi situatsioone kus
manaringid ei toimi.
Manaringi loomine ei kuluta mana ent maag peab pédrast ringi lopetamist vOi hdvitamist
puhkama vdhemalt 15 minutit enne kui ta saab uue ringi luua.
Manaring plisib niikaua kuni maag on selle sees ja ringi ei puuduta. Teised maagid saavad
manaringe ldbida, hdvitada vai tugevdada.
Manaringid ei tohi kattuda voi olla iiksteise sees. Maagid ei saa manaringe ithendada.

Loodud manaringi hdvitamine ja tugevdamine
e Manaringi hivitamiseks peab maag sisenema manaringi ning selgelt teavitama, et riindab ringi.
Seejérel loevad molemad maagid koos kolmeni ja sdna ,.kolm* peale tdstavad iiles niimitu
sorme kui mitu mana nad ringi hdvitamiseks/kaitsmiseks kulutavad.
Kui riindav maag kulutas sama palju v3i rohkem mana kui kaitsev maag siis manaring langeb
koheselt.

Teised maagid saavad toetada nii riindajat kui kaitsjat. Selleks peavad nad riinnaku ajal olema
samuti manaringis ning iihe kdega puudutama maagi keda nad toetada soovivad. Numbri ,.kolm*
peale tostavad ka nemad iiles niimitu sdrme kui palju mana nad kulutada soovivad. Koigi
sddraselt tihendatud maagide kulutatud mana liidetakse.

Ebaeduka riinnaku puhul peab riindaja puhkama vihemalt 15 minutit enne kui ta saab {likskdik
millist manaringi uuesti riinnata.
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Alkeemia ja volujoogid

Volujookide tarbimiseks tuleb joomist ainult imiteerida. Volujoogiga kaasas olev méngumirk tuleb
alati kohe parast tarbimist katki rebida!

Templi voi médngumérgi puudumisel voi rebenenud mangumaérgiga pudeli puhul on tegu lahtunud,
purunenud voi dra kasutatud volujoogiga mis ei toimi.

Iga vdlujoogi algkomponendiks on vedelik nimega Aelteir. Aelteir on representeeritud kui valge
méngumadrgiga plastikpudel milles on puhas vesi.

Manajook:

e on representeeritud kui sinise midngumaérgiga plastikpudel, milles on sinise toiduvérviga vérvitud
joogivesi. Manajook taastab iithe manapunkti. Tegelasele kelle mana on tdielikult taastunud ei avalda
jook maoju.

e aitab viltida teadvuse kaotust Joukatsumise alguses Soduril kelle mana kasutatakse rituaalse maagia
sooritamiseks.

Ravijook:

e on representeeritud kui kollase mangumérgiga plastikpudel, milles on kollase toiduvérviga vérvitud
joogivesi. Ravijook ravib koheselt ithe TEADVUSEL tegelase elupunktid maksimumini. Tegelane
peab ravijoogi ise dra jooma, teadvusetule tegelasele ei saa ravijooki manustada. Tema ravimiseks
joogiga tuleb esmalt tema haavad siduda, et ta teadvusele tuleks.

Lisaks Manajoogile voi Ravijoogile voib eksisteerida ka teisi vOlujooke, mis on tédhistatud
mangumairgiga ning mille toimet seletab mangujuht voi tekst mangumaérgil.

Aelteir ja selle valmistamine
Esimese sammuna on vaja koguda Pooripaeva maailmas siindinud olendite elujoud mida nimetatakse
ka Essentsiks. Essentsi saab koguda spetsiaalse seadme abil ja vahetult pérast olendi surma.
Essents on representeeritud kui punase médngumaérgiga viike plastikpudel, milles on punane vedelik.
Kogutud Essents on vaja viia alkeemikule kes selle Aelteiriks destilleerib.
Destilleerida saab alkeemik seda ainult enda laboris ning labori vdlimusest ja keerukusest soltub selle
tohusus. Essents muutub laboris Aelteiriks iihe korra tunnis. Mida tdhusam on labor seda rohkem
Essentsi annuseid lihe korraga Aelteiri annusteks destilleeritakse.
Laborit ei tohi destilleerimise ajal liigutada, vastasel juhul selles olevad materjalid havivad.
Kujutamaks destilleerimiseks kulunud muid materjale peab alkeemik maksma 2 teenet iga Aelteiri
pudeli eest mis ta destillaatorist eemaldab.
Essentsi saab destillaatorisse panna ning Aelteiri sealt vélja votta ainult alkeemik ise. Alkeemik ei
pea valmis Aelteiri destillaatorist eemaldama kui ta ei soovi.

Kui destilleerimisprotsess on alanud voi kui destillaatoris on vélja votmata Aelteiri, ei saa sinna
enam Essentsi lisada.

Volujookide valmistamine

Volujoogi valmistamiseks peab Ravitseja vdoi Maag, maksma tihe teene ja kulutama tihe pudeli
Aelteiri iga volujoogi kohta.

Ravijooki saab valmistada Ravitseja, kulutades iihe ravimise punkti iga ravijoogi kohta.

Manajooki saab valmistada Maag, kulutades ihe manapunkti iga manajoogi kohta.

Valmis volujoogid, Aelteir vdi kogutud Essentsid sdilivad kuni méngu Idpuni kui neid &ra ei
kasutata.
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Leeride ja laagrite reeglid

Voidupunktid

Leerid saavad méngu voidupunkte:

e Joukatsumiste voitmise eest, vastavalt joukatsumise reeglitele, 150 punkti iga joukatsumise eest
(joukatsumisepdhiselt voimalikud boonuspunktid).
Vastas leeri lipu vallutamise (vt. Lipureeglid) eest, joukatsumise viliselt, 20 punkti.
Oma leeri lipu tagasivallutamise (vt. Lipureeglid) eest, jdukatsumise véliselt, 20 punkti.
Vastas leeri méingijalaagri vallutamise eest (vt. Méingijalaagrid), 10 punkti.
Manasolmedest kogutud maagia ohverdamine lohealtaril - 1 voidupunkt iga ohverdatud maagia eest.

Héndikép:

e Pirast mitut jarjestikkust voitu, sama leeri, poolt rakendub joukatsumistele nn. hindikép. Alljargnev
tabel kirjeldab, mitu punkti saab kumbki leer joukatsumise voidu (voi viigi eest) vastavalt sellele kui
mitu jdrjestikust méngu (aastat) on juhtiv leer eelnevalt voitnud.

Juhtiva leeri voit | Maha jdédva leeri voit Viik

Juhtiv leer | Maha jaav leer

1 voit 150 150 75 75

2 voitu | 100 200 25 125

3voitu |75 225 0 150

4+ voitu | Lisaks punktidele on kaotav leer piisivalt ,,Selgeltndgemine* rituaali

moju all. Enne joukatsumise algust antakse neile tdpne info molema

leeri algus-, 10pu ja kdikvoimalike kontrollpunktide asukohtade kohta.

e Handikép ei mojuta muid voidupunktide saamise viise.

Lipureeglid
Lipureeglid mojutavad ainult spetsiaalseid ja unikaalseid leerilippe.
Joukatsumise ajal kisitletakse leeri lippe vastavalt joukatsumise kirjeldusele.
Vastas leeri lipp tuleb leerile tagastada (valges tsoonis) hiljemalt enne iga joukatsumise algust voi
pérast selle 1oppu.
Joukatsumise véliselt voib leerilippe igal ajal ro6vida vastavalt tsooni ja laagrite reeglitele.
Lipu roovimise eest (joukatsumiste vahel) voidupunktide saamiseks tuleb see toimetada monda
méingijalaagrisse. Pérast voidupunktide saamist ei saa rodvijad rodvitud lippu enam liigutada.
Oma lipu tagasivallutamise eest (joukatsumiste vahel) voidupunktide saamiseks tuleb see toimetada
tagasi monda enda leeri laagrisse. Oma lippu voib igal hetkel vabalt liigutada.
Mingijale kes kannab vastas leeri lippu EI KEHTI tsoonid. Vastas leer v3ib teda igal ajal ja igal pool
riinnata. Olles valges tsoonis ei saa vastaste lippu kandev méngija ennast kaitsta voi tema kaaslased
teda aidata.
Uhtegi leerilippu ei tohi kunagi viia sinisesse (minguvilisesse) tsooni.
Joukatsumise ajal ei saa joukatsumise vilised tegelased roovida leerilippe.
Kui leeri lipukandja tapetakse joukatsumise ajal, peab ta jddma, sdltumata joukatsumise reeglitest,
sinna kus ta tapeti kuni ta kas ravitakse voi lipp talt dra voetakse.

Mingijalaagrid

e Laagritest mingusiseste esemete varastamiseks tuleb laager kas vallutada vdi saada eseme
eemaldamiseks, eelnevalt, GM’1 eriluba.
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Joukatsumises osalevad mingijad ei voi siseneda mingijalaagritesse ning sinna ei voi joukatsumise
ajal viia leerilippe vdi joukatsumise atribuutikat.

Mingijalaagril peab olema vihemalt iiks vérav. Iga vdrava sisekiiljel peab olema, piisavalt suur, lage
ala, laagri kaitselahingu pidamiseks.

Vihemalt iihe virava laius, avatuna ja kogu selleni viiva ligipddsu laius peab olema vdhemalt 150
sentimeetrit ning kdrgus vdhemalt 180 sentimeetrit.

Laagrisse saab siseneda voi laagrist véljuda ainul 1ébi vérava.

Kui vidrava avamine ja/vdi selle kaudu sisenemine on voimalik ilma selle konstruktsioone reaalselt
kahjustamata, voib seda vabalt teha.

Viravakonstruktsiooni nendest osadest mis on korgemad kui 2.5 meetrit, ei saa iile ronida, hiipata
vOi kedagi lle tosta, isegi kui viravakonstruktsioon on piisavalt vastupidav voi saaks kasutada
abivahendeid.

Kui vérava avamine ei ole voimalik, tuleb sisenemiseks eelnevalt purustada laagri kaitseehitised (vt.
allpool).

Laagri vallutamine tuleb 14bi viia GM’1 vo1 REF’1 juuresolekul, kes jilgib vajalikke ajaperioode.
Laager loetakse vallutatuks kui tikskdik millisel laagri voitlusalal voi selle 1dheduses pole ilmselgelt
ithtegi kaitsjat ja/voi kui kuni 5 minuti jooksul, ei tee keegi katset vallutajaid vilja suruda.

Pérast vallutamist on vallutajatel vaba voli vdtta vange, voi surmavalt haavata (HP=0) kdiki laagris
olijjaid sh. magajaid.

Sojasaagi kogumine vallutatud laagris:

o Laagri vallutamisel tuleb vallutajatele, nende ndudmisel, iile anda kdik laagris voi laagriliste
valduses olevad (ka peidetud) méngu sisesed esemed. (Erandiks on Altaril olevad kristallid
mida riindajad eemaldada ei saa).

o Soovi korral voivad laagrilised (elus voi teadvuseta) litkkuda manguvéliselt voitlusalale ja siis
lasta ennast seal 14bi otsida, vastavalt iildistele sdjasaagi kogumise reeglitele.

o Mingijatele kuuluvate esemete, relvade voi dekoratsioonide luutimiseks peab olema
laagriliste luba.

Kui laagris on molema leeri lipud, saab neist kaasa votta ainult iihe, selle mis ei kuulu laagrilistele.
Pérast vallutamist kehtib tunniajane hingamisruum, mille ajal laagrit uuesti vallutada ei saa, seda
tahistab vidravale riputatud kollane lipp.

Vahemikus 02:00 — 09:00 kehtib 66rahu, mille ajal on keelatud laagrit riinnata korraga rohkem kui
20 inimesega. Kaitsel ei ole kunagi arvulisi piiranguid. Odrahu algus ei mdjuta parasjagu
kdimasolevaid riinnakuid.

Edukas vastasleeri méngijalaagri vallutamine annab leerile 10 vdidupunkti. Sama laagri teistkordne
vallutamine 12 tunni jooksul tdiendavaid voidupunkte ei anna.

Laagri altar
Igas laagris vaib olla altar, kuhu saab kinnitada Altarikristalli artefakte (altari konstruktsioon peab
vastama spetsifikatsioonidele mida laagrid saavad korraldajate kéest).
Altaril voib olla kohta maksimaalselt 8 kristalli jaoks.
Maingu alguses voib altarile kinnitada ainult tihe kristalli.
Altari mahtuvust saab suurendada Teenete abil (makstes neid GM’ile) ning tdiendavate kristalli
kohtade maksumused on jirgmised:
o 2. kristall — 25 Teenet
o 3 vdi enam kristalli — 35 Teenet iga tdiendava kristallikoha eest.
Altaril ei voi kunagi olla rohkem kui 4 tihte véarvi kristalli.
Kristalle saavad altarile panna, sealt eemaldada voi aktiveerida ainult laagri asukad.

Kaitseehitiste purustamine
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Kaitseehitiste varjatult purustamine on vdimatu, purustamise alustamisel on kaasas oleva
GM’1/REF’1 kohustus teavitada laagris viibijaid riinnaku algusest.

Purustada ei saa (ja pole vaja) kaitseehitisi mille viravad on avatud voi polegi suletavad.
Kaitseehitiste purustamiseks on vajalik kasutada riinnakmasinaid. Mida keerulisemad on
kaitseehitised seda kauem nende purustamine aega votab. Mida rohkem on riinnakmasinaid seda
viahem kaitseehitiste purustamine aega votab.

Purustamise aja leidmiseks, jagatakse kaitsechitise tugevus (minutites) seda riindavate masinate
arvuga. Minimaalne purustamise aeg on alati 5 minutit.

Rammpalke tuleb nende kasutamiseks hoida vastu virava lahti kdivat osa, lubatud on rammimise
imiteerimine kui rammpalgiga ei liiguta varavast kaugemale kui 1 meeter.

Raske laskerelva kasutamiseks peab virav olema laskerelva otseses vaateviljas, mitte kaugemal kui
5 meetrit ning laskerelv peab olema suunatud vérava avatavale osale.

Virava reaalne laskmine pole kohustuslik aga laskerelva ja vidrava vahele ei tohi jddda
statsionaarseid esemeid (puud, kaitseehitised vms.) mis takistaks lasu sooritamist.

Laskerelva juures peab olema vidhemalt kolm projektiili ning laskerelva kasutaja kes ei saa samal ajal
kées hoida relvi voi kilpi ning ei tohi litkuda laskerelvast kaugemale kui 1 meeter.

Virava purustamise ajal ei saa rasket riinnakmasinat kasutada muuks (n. kaitsjate laskmiseks).

Mitme vérava olemasolul voivad riindajad vabalt valida milliseid vidravaid nad riindavad.
Purustamise aja moodudes on purunenud ja tuleb avada kdik véravad.

Purustatud kaitseehitis (sh. kdik vdravad) taastub iseenesest tunni aja moddudes, pérast seda voib
vdrava taas sulgeda.

Virava avamiseks voib méngus olla maagilisi vahendeid. Sellisel juhul kaitseehitis ei purune vaid
surutakse lahti ning soltuvalt avamise viisist voidakse jatkuvalt lahti hoida ainult konkreetne virav.

Kaitseehitiste tugevuse arvutamine
Koigi laagrite kaitseehitiste tugevuse paneb paika GM. Laagri kaitseehtiste muutmisest mangu
jooksul, tuleb teavitada GM’1 kes teeb uue hindamise.
Lihtsalt miiiir ja (vdrava)ava ei paku peale baasfunktsionaalsuse (ainus sisse/viljapdds laagrist)
mingit tdiendavat kaitset ning seda ei pea ka I6hkuma.
Tugevuse hindamisel jélgitakse jargmisi kriteeriume:

o Virav - suletav ning seestpoolt lukustatav uks voi vOrevirav, mille laius pole alla 1 meetri
ning korgus pole alla 180 cm. +5 minutit esimese vérava eest, +10 minutit teise vdrava eest
ning +15 minutit kolmanda vidrava eest. Laagril ei saa kokku olla rohkem kui kolm véravat.
Iga vidrava sisekiiljel peab olema vditlusala.

Pallisaad - vdrava kohal ja/voi selle korval on kdidavad palissaadid mille seisukdrgus pole
madalam kui 170 cm ning mille viliskiilg on kaetud. Iga 2 meetri palissaadi eest
(immardatud alla) +5 minutit.

Viravamaja - vdrava kohal on kdidav palisaad ning see on kaetud terves ulatuses katusega
mille servakorgus pole madalam kui 170cm. Viliskiilje kate ulatub katuseni. Katuse materjal
ei ole kangas voi kile. + 10 minutit.

Tornid - vidravast ja selle palisaadist eraldiseisvad platvormid mille seisukorgus pole
madalam kui 170 cm, platvormi pindala on vdhemalt 1.5 ruutmeetrit ning vihemalt iiks kiilg
on kaetud. +5 minutit. Laagril ei saa kokku olla rohkem kui neli torni.
Viravakonstruktsioonil on militaarsed kaunistused - laskeavad, mdrvaaugud,
krenellatsioonid vms. Vihemalt 2 erinevat tiiiipi. +2 minutit.

Viravakonstruktsioonil on tsiviilkaunistused - maalingud/graveeringud, lipud, valgustus
vms. Vihemalt 2 erinevat tiiilipi. +2 minutit.
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Lisa 1: Ohutusnouded relvaimitatsioonidele

e Relvaimitatsioonide ohutuse eest kaasméngijatele ja nende varustusele vastutab alati iga méngija
isiklikult. See on ennekodike mingija isiklik kohustus, (pidevalt) veenduda kasutatava imitatsiooni
nduetele vastavuses

e Iga relvaimitatsioon peab saama méngujuhi voi laagri usaldusisiku ndusoleku selle méingu
toomiseks.

e Mingujuhil on digus eemaldada méngust iga relvaimitatsioon mida ta liialt ohtlikuks peab.

e Kboik relvaimitatsioonid peavad olema ilmselgelt larbi otstarbeks valmistatud ning kujutama mingit
relva. Olmeesemete (nditeks riided, magamiskotid jne) kasutamine relvana on keelatud, isegi kui
nood vastaksid nouetele.

Nouded materjalile

Koik relvaimitatsioonid tuleb valmistada kasutades alljirgnevaid materjale, muude materjalide
kasutamine vastavas kategoorias on keelatud. (Kédepidemete valmistamiseks on lubatud kasutada ka
muid materjale).

Relva sisu e. former:

PVC toru, maksimaalne 1abim66t 30mm
Bambus, maksimaalne 1dbimddt 20mm
Klaasfiiber, maksimaalne 1abimd6t 10mm
Viikeste relvade puhul riie voi nahk

Pehmendus:

Toruisolatsioon
Magamis- voi matkamatt (poliietiileen voi poliiuretaan)

Kattematerjal:
Veekindel majapidamisteip
Lateks
Riie

Suurte kivide tditematerjal:

»tavapédrane” relvapehmendus
Hein, 6led voi rohi

Poroloon

Riie

Paber

Nouded pehmendusele

e Igarelva 166gipinnal, peab pehmendust formerist olema vihemalt 10mm.

e Igarelva torkepinnal, peab pehmendust formerist olema vihemalt S50mm.

e Torujate formerite (PVC bambus) kasutamise korral peab olema tagatud, et former ei tungiks torkel
1dbi pehmenduse (harilikult on toru ots kaetud majapidamisteibiga voi sinna on kinnitatud plastpudeli
kork).

e Relva tipp peab olema piisavalt pehmendatud, et formeri tippu ja/voi selle serva ei oleks ldbi

pehmenduse kerge tuvastada.
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e Suure kivi ldbimdot e. pehmendus peab olema vihemalt 300 mm (30cm).

Nouded kaalule

Relva pikkus | Maksimaalne lubatud kaal
<50 cm 150 grammi

50-100cm | 200 grammi

100 — 150 cm | 500 grammi

150 — 200 cm | 800 grammi

> 200 cm 1500 grammi

Relvadele ei tohi lisada raskusi (nditeks tasakaalustamise eesmirgil), isegi kui raskusega relv jadks
maksimaalse lubatud kaalu sisse.

Nouded laske- ja viskerelvadele

Laskerelva kasutamise ja tehnilistes ning ohutusnduetes lihtub P6hjala Pooripidev 2025 meeskond
siisteemi ,,Larbi Laskerelvade kasutusreeglid“ versioonist 1.3

e Viskerelvad peavad olema tdies ulatuses pehmendatud ja ei tohi mingil juhul kaaluda {ile 300
grammi, isegi kui pikkus lubaks rohkem.

e Suure kivi kaal ei tohi olla iile 300 grammi.

Nouded Kilpidele

e Kilbi serv peab olema kaetud pehmendusega nii, et see ei vigastaks vastaste relvi.

e Kilbi esipinnal ei tohi olla teravaid voi muul viisil ohtlikke etteulatuvaid osi.

e Soovitav on valmistada kilbid voimalikult kerged ja voimalikult Shukesest vineerist.
e Metalli kasutamine kilbi pohimaterjalina on keelatud.
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Lisa 2: Turvisepunktide andmise skeem

e Turvisepunkte annab sdjariiti kandmine kostiitimina. Ennekdike peab turvis olema ohutu nii kandjale
kui kaasméngijatele, ning suurendama turvalisust, pakkudes kandjale reaalset kaitset. Turvis jaotub
kahte ossa:

1. Kehal kantav turvis
e Kehal kantav turvis annab turvisepunkte ainult sinna kus ta ka reaalselt on. Kehal
kantava turvise punktid on universaalsed ning neid ei arvutata piirkonniti eraldi voi
mitme turvise korral, turvisetiitibist 1dhtuvalt eraldi.
e Kehaturvis peab olema valmistatud kas vihemalt 2mm paksusest nahast vdi vahemalt
Imm paksusest metallist.
2. Kiiver
e Kiiver annab turvisepunkte tervele kehale ja kiivri turvisepunktid kuluvad viimasena.
Vahetult enne elupunkte.
e Kiiver peab olema valmistatud vihemalt Smm paksusest nahast voi 1mm paksusest
metallist.

e Tegelasel ei saa kokku (kehaturvis ja kiiver) olla kunagi rohkem kui 5 turvisepunkti.

e Seguturvise puhul, arvutatakse turvisepunktid koigi vastavate turviste (v.a. kiiver) eest saadavate
punktide aritmeetiline keskmisena (iimardatud iiles).

e Joukatsumises osalejate turvisepunktid taastuvad automaatselt iga joukatsumise alguses ja 10pus.
Joukatsumistes kus on voimalik elustumine (,, re-spawn ), taastuvad turvisepunktid igal elustumisel).

e Joukatsumiste viliselt taastuvad turvisepunktid automaatselt manalast valjumisel.

e Turvisepunkte saavad muul juhul taastad ainult Sepad, kulutades selleks Hobemaaki ning piiratud
arv kordi.

Kiivrid

Kiivri tiiiip Turvisepunkte
Poolkiiver 1 AP

(ndgu on kaitsmata voi ndokaitse suurim horisontaalne ava on iile 3cm)
Niokaitsega Kiiver 2 AP
(kaitse mis katab nina ja mille suurim horisontaalne ava ei ole iile 3cm)

Nahkturvised
Naha paksus Turvisepunkte
2-3 mm 1 AP
Ule 3 mm (voi piisavalt jiik keedetud nahk) 2 AP
Rongassirgid
Traadi jimeduse ja ronga siseliibim6odu suhe * | Turvisepunkte
Rohkem kui 1-6 1 AP
1-6jal-5 2 AP
Vihem kui 1-5 3 AP

* Moeldud on klassikalist 4-1 kudet ning traadi jimedus ei tohi olla alla 1 mm.
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Metallturvised

Katvate metallplaatide paksus | Turvisepunkte
I mm —2 mm 3 AP
rohkem kui 2 mm 4 AP

Imitatsioonturvised

Turviste puhul mille valmistusmaterjalid ei vasta nduetele kuid mis kujutavad selgelt voi arusaadavalt mond
nouetele vastavat turvisetiilipi antakse turvisepunkte vastavalt:

Imitatsioon Turvisepunkte
Gambeson, imitatsioon-rongassirk voi muude | 1 AP

materjalide (puit, luu, kivi) imitatsioon
Kerge (keha osaliselt kattev) metallturvise | 2 AP
imitatsioon
Raske (koiki kehaosi katva ning kiivriga) | 3 AP
metallturvise imitatsioon

Koik imitatsioonturvised peavad olema selgelt ja arusaadavalt turvised. Lihtsalt kangas voi riiddeesemed ei
kvalifitseeru kunagi turvisena.
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Lisa 3: Moisted

PC — Liihend Inglise keelsest véljendist Player Character (tdlkes ,,mangijast tegelane”™).
Inimene kes osaleb vastaval méngul méngijana. Laias laastus on PC’d koik kes pole otseselt
méngu korraldamisega seotud.

NPC - Liihend Inglise keelsest viljendist Non-Player Character (tdlkes ,,mitte-méingijast
tegelane™) voi Necessary Plot Character (tdlkes ,,loo seisukohalt tdhtis tegelane™). Tegu on
inimesega kes osaleb méngul ja aitab mangujuhtidel mangu 14bi viia. Ta on teatud mottes
nditleja, kellele mdngujuhid on enne mingu andnud tegelase (nende tegelaste hulgast mis loo
seisukohalt méngus peaksid olema ja mida méngijad ei saaks méingida).

GM - Liihend Inglise keelsest viljendist Game Master (t0lkes ,,médngujuht”). Inimene kes on
vastava mingu korraldanud voi korraldajate poolt ldbiviijaks médratud ja kellel on absoluutne
iilemvoim selle suhtes mis mingus toimub.

HP - Liihend Inglise keelsest viljendist Health Point (tdlkes ,,elupunkt”). Igal tegelasel on
teatud arv elupunkte. Vigastada saades, tegelased kaotavad elupunkte, kui tegelase elupunktid
on nullis siis tegelane kaotab teadvuse.

AP - Liihend Inglise keelsest véljendist Armor Point (tdlkes ,,turvisepunkt”). Turvisepunkte
annab sojariiii kandmine kostiitimina.

Out-of-game - liihend QoG (vdi1 OG), tdhistab manguvélist olekut voi tegevust. Kui keegi
voi miski on OoG, siis teda méngija jaoks ei eksisteeri. Out-of-game tegelased, esemed ja
paigad margitaks harilikult spetsiaalse puna-valge kilelindiga voi kdemirgiga. Méanguviliseid
markeeringuid, piirkondi, esemeid, isikud jne. tutvustatakse harilikult méngijaile enne méngu
algust. Méanguviline olek on pimedas téhistatud punase valgusega.

In-Game — liihend IG, tihistab mingusisest olekut vdi tegevust. Uldiselt on kdik mingualal
olev mingusisene. Sarnaselt minguvilistele rddgitakse ka méngu sisesed asjad (naga
manguala suurus) enne méngu harilikult méngijaile tle.

Boffer — Liihend Inglise keelsest véiljendist Boffered Weapon e. tdlkes ,,pehmendatud relv”.
Spetsiaalne pehmendatud relvaimitatsioon.

Manala — Spetsiaalselt markeeritud ménguvéline ala kuhu liiguvad mingu kaigus ,,1oplikult
surnud” tegelased. Teistele tegelastele on manalasse sisenemine keelatud.

(Re)spawn - Inglise keelne viljend, tolkes "Taaselustumine". VG3ib téhistada kohta/GM'1, kust
méngija, kelle tegelane lahingu kdigus surma on saanud, kohe médngu naaseda saab. Vaib
tadhendada ka naasmiskordade arvu.

Kiemirgid:

Kisi pea peal — Kée pea peal hoidmine tihendab ménguvilist (OoG) olekut. Reeglina pole

méngijal digust seda kdemérki ilma GM’1 loata kasutada. Kui mingija ndeb kedagi kitt pea
peal hoidmas siis on hoidja méngija jaoks olematu.
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